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ZALETY SPECIALIZACIE
0DBICIE TATUAZE CIENI ILE FABRYKA DALA!

[ NazwaBrow | [1-10m / 1150 m / 51-150m / 151m-2km | | OBRAZENIA |
e Nie uwazasz sie za cztowieka. Ludzie to Twoi PRZEKLETY COLT (1 ATAK) 19 / 16 / - /- . 2
sojusznicy — by¢ moze tymczasowi, by¢ moze na PRZEKLETY COLT (2 ATAKI) 7/ %/ - . 2%

zawsze. Na ten moment opfaca Ci sie by¢ lojalnym,
dlatego nie sprawiasz problemdéw i wykonujesz roz-
kazy.

* Kiedy robi sie niebezpiecznie, tracisz ludzkie od- OBRONA DYSTANSOWA

ruchy. Stajesz sie drapieznikiem, walczagcym, by = ZEROA
zwyciezy¢. Nie wahasz sie przed wykorzystaniem I WARIORUHICE ” L | | 2 I | A | I L I HRCZA I m
jakiejkolwiek przewagi. 15 8 3 +1 27

e QOdzyskates ludzki umyst, ale pewne odruchy

pozostaty. Jeste$ przyzwyczajony do wykonywania OBRONA W ZWARCIU

rozkazoéw i nie dziatasz z wtasnej inicjatywy, dopdki = OBRONA ZBROJA
et [ wartoscpocz. |[ op | [eB/ww] [ prewie | [ OBRONE ][RR | BRI
15 4 5 +1 25

WALKA W ZWARCIU

[ NAZWA BRONI |{ tvesrowt |{ BB/ww | cewnosE || TRAFENE || OBRAZENIA |
STYLSTAROZYTNY (1 ATAK) DW 5 5 10 13+ 1K6
STYLSTAROZYTNY (2 ATAKI) DW 5 5 6 13+1K6

PT TESTOW
i T LAWY 1

| nazwa || zwarcie || BAuSTvCZNY || zASADASPEC. ||  NAZWA || ZwaRCEE | DvsTANs | [STANDARDOWY 15
TRUDNY 20
WSPOMAGANY 10 10 BARDZO TRUDNY 25

EKSTREMALNY 30
LEGENDARNY 35
BOSKI 40
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