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ZALETY SPECIALIZACIE
BARDZIE) MASZYNA NIZ CZLOWIEK TWARDZIEL PEWNA REKA WYGAR

[ NazwaBrow | [1-10m / 1150 m / 51-150m / 151m-2km | | OBRAZENIA |
¢ Unikasz wszelkich spotkan towarzyskich. Reagu- KARABIN LASEROWY (1ATAK) 16 / 18 / 16 /- . 5+ 2K20
jesz gniewem, ilekro¢ spotkasz jakiego$ swojego

KARABIN LASEROWY (2 ATAKI) 14 / 16 / 14 /| - . 5+2K20

fana, zwtaszcza takiego, ktéry Ci zazdrosci.

e Jako zotnierz wykonujesz bez wahania rozkazy

przetozonych.
OBRONA DYSTANSOWA
e Uwazasz, ze jeste$ niezniszczalny, dlatego WARTOSC POCZ R PER ATUTY PREMIE ZBROJA
podczas walki ponosi cie brawura i podejmu- I ” ” ” H IHRCZA Im
jesz niepotrzebne ryzyko (o ile oczywiscie takie 19 2 7 24

zachowanie nie tamie rozkazéw).
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WALKA W ZWARCIU

( NAZWA BRONI |{ tvesrowt |{ BB/ww | cewnosE || TRAFENE || OBRAZENIA |
BERDYSZ (1 ATAK) DW 1 8 19 10+3K10
BERDYSZ (2 ATAKI) DW 1 8 15 10+3K10
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EKSTREMALNY 30
LEGENDARNY 35
BOSKI 40




ATUTY ERWIPNER =222

PANCERZ ZESPOLONY (MISTRZ)

CYBER ZASILANIE (ADEPT)

NOTATKI / HISTORIA POSTACI

PODZESPOLY Z PRZYSZLOSCI (ADEPT)

SILNIKI ODRZUTOWE (ADEPT)
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