
ŁATWY  10
STANDARDOWY  15
TRUDNY  20
BARDZO TRUDNY  25
EKSTREMALNY  30
LEGENDARNY  35
BOSKI 40

BUDOWA CIAŁA

INTELIGENCJA

ZALETY

WALKA DYSTANSOWA

NAZWA BRONI

NAZWA NAZWA ZWARCIE DYSTANSZWARCIE BALISTYCZNY ZASADA SPEC.

WITALNOŚĆ 

KONCENTRACJA

ETER

PREZENCJA

WYSPORTOWANIE

OBRAŻENIA

PANCERZ TARCZA
PT  TESTÓW

OBRONA DYSTANSOWA

SPECJALIZACJE

ZRĘCZNOŚĆ

OPANOWANIE

PERCEPCJA

POTENCJAŁ

PRZESUNIĘCIA

WERWA

1-10 m   /   11-50 m   /   51-150 m   /   151 m-2 km

15 + 5 X BC

OP + WER

INT X 5

BC + WER

BC + ZR

BROŃ BIAŁA

TECHNIKA

BROŃ KRÓTKA

HAKOWANIE

BROŃ DŁUGA

CHARYZMA

WALKA WRĘCZ

WIEDZA OGÓLNA

INFILTRACJA

KONEKSJE

OBSŁUGA POJAZDÓW

MOC

WYTRZYMAŁOŚĆ

WIEDZA TAJEMNA

REFLEKS

TRIK I FORTEL

WYCZULONE ZMYSŁY

SIŁA WOLI

BOHATER

KARABIN LASEROWY   (1 ATAK)

KARABIN LASEROWY   (2 ATAKI)

     16         /              18     /              16            /         -        .

    14        /             16     /              14            /         -        .

5 + 2K20

5 + 2K20

WARTOŚĆ POCZ. ZR PER ATUTY PREMIE SUMAZBROJA
TARCZA

15 242 7

NAZWA BRONI TYP BRONI BB / WW CELNOŚĆ TRAFIENIE OBRAŻENIA

WALKA W ZWARCIU

BERDYSZ   (1 ATAK)

BERDYSZ   (2 ATAKI)

DW

DW

11

11

8

8

19

15

10 + 3K10

10 + 3K10

WARTOŚĆ POCZ. BB / WW PREMIEOP SUMAZBROJA
TARCZA

OBRONA
BRONI

OBRONA W ZWARCIU

15 6 5 3 29

PANC. ZESPOLONY 16 16 -

WSKAZÓWKI DOTYCZĄCE ODGRYWANIA POSTACI

• Unikasz wszelkich spotkań towarzyskich. Reagu-
jesz gniewem, ilekroć spotkasz ja kiegoś swojego 
fana, zwłaszcza takiego, który Ci zazdrości.

•   Jako żołnierz wykonujesz bez wahania rozkazy 
przełożonych.

• Uważasz, że jesteś niezniszczalny, dlatego  
podczas walki ponosi cię brawura i podejmu-
jesz niepotrzebne ryzyko (o ile oczywiście takie  
zachowanie nie łamie rozkazów).
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7

6
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3

-
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5

5

-

5 -

6

50

9

30

9

19

3

3

5

-

-

- 9

311

6

2

6 12

10

11

11

2

6 3

13

CYBORG

BARDZIEJ MASZYNA NIŻ CZŁOWIEK TWARDZIEL PEWNA RĘKA WYGAR



EKWIPUNEK

NOTATKI / HISTORIA POSTACI

ATUTY

ARTEFAKTY I GADŻETY MAGIA

NAZWA POZIOM KOSZT ZASIĘG PT

P

P

P

P

P

P

P

P

P

Z

Z

Z

Z

Z

Z

Z

Z

Z

M

M

M

M

M

M

M

M

M

PANCERZ ZESPOLONY   (MISTRZ)

CYBER ZASILANIE   (ADEPT)

PODZESPOŁY Z PRZYSZŁOŚCI   (ADEPT)

SILNIKI ODRZUTOWE   (ADEPT)


